§ Ficha de
Personagem ARMAS E ATAQUES ITENS E EQUIPAMENTOS

NOME NiVEL ITEM CARGA/PESO  VALOR
. Q orpEIRO Qevtro Qcuorico N o oo -
RACA CLASSE/ESPECIALIZACAO ALINHAMENTO & o - s
ATRIBUTOS JOGADAS DE PROTEQ[\O CLASSE DEARMADURA
Valor Modificador
FOR —> BASE MOD DES RACA OUTRO ]PD MODDES ARMADURA ESCUDO OUTROS BA TIPO ALCANCE
Forga 7 o
PONTOS DE VIDA . o
DesEga | BASE MODCON RAGA OUTRO JPC . ATUAL . -
e’ ] @ PROVISOES E MUNICAO
SON_ R s 0D 545 waca oo 1ps PER2 Hopaoy QUL ITEM CARGA/PESO QUANTIDADE
0000000000
p— CARGA 0000000000
e - N 0000000000
; BONUS DE ATAQUE 0000000000
BASE MOCHILA OUTROS MAXIMA o o o o o o o o o o
SAB B . 000000060060
Sabedoria Somponcome BASE MOD FOR OUTROS TOTAL o o o o o o o o o o
MOVIMENTO 00600000600
CAR |, Abistinc 0000000000
Carisma o BASE MOD DES OUTROS . Bk NADAR ESCALAR o o o o o o o o o o
TOTAL CORRER NADAR ESCAIAR
HABILIDADES DE RACA HABILIDADES DE LADRAO HABILIDADES DE CLERIGO ANOTAQGES
Infravisdo suQvoQ_ METROS Ataque Furtivo E'H'S'Q'sfp'lé'i
Mod. de pano @ O O Afastar | :
n n Ouvir Ruidos O o O o o Mortos-Vivos i
J ey o LQOQAQQO
E E amadilss 00000 CuraMiagros00Q
o il Arrombar QOO QO o e, 00000
HABILIDADES DE CLASSE E ESPECIALIZACOES Escalar OO0 O O
Nivel 1 Nivel3 Furtividade 0O O O O IDIOMAS CONHECIDOS
L o E o
PungaOOOO0O0O
HoRie
Percepcio O OO 0O O Q=0
Rastrear O OO0 0O t0 0
Cult 00
ultura
Nivel6 Nivel10 00000 00
Decifrar Q QO QO O O JeoRie
L o E o
O0000 .
EXPERIENCIA
00000
00000




